ROCK IN RIO LISBOA 2024
PASSATEMPO
MADEIRA - UMA VIAGEM POR DIA!
REGULAMENTO

1. ENTIDADE PROMOTORA

VIAGENS ABREU, SA com sede na Praca da Trindade, 142, 4° 4000-533, Porto,
Pessoa Coletiva numero NIF 500297177, com o RNAVT n.° 1702, adiante
designada por Agéncia Abreu é a promotora do presente passatempo,
designado “Madeira - Uma viagem por dia!” que decorrera de 15 a 23 de junho
de 2024, durante o evento Rock in Rio Lisboa. Este passatempo obedece aos
seguintes termos e condicdes:

2. FINALIDADE

O presente passatempo tem como finalidade oferecer uma viagem dupla
por dia para a Madeira aos participantes que apresentarem a fotografia mais
criativa.

3. DESTINATARIOS

O passatempo ocorre durante o Rock in Rio Lisboa e destina-se a pessoas
singulares, maiores de idade e com residéncia em Portugal, que visitem o
stand da Agéncia Abreu na Rock Street deste evento e preencham o
formulario online (com o seu nome, email

e pais), registando-se na newsletter. Nao é permitida a participacao de
funcionarios da Agéncia Abreu ou familiares diretos. Para participar tem de
seguir as Regras de

Participacao:

4. REGRAS DE PARTICIPACAO

A participacao neste passatempo ¢ feita através do formulario online,
seguindo-se de uma foto criativa tirada no stand da Agéncia Abreu na Rock
Street do Rock in Rio Lisboa. Apenas serao consideradas validas as
participacdes submetidas dentro do tempo definido no ponto 1 deste
regulamento. Cada participante sé pode concorrer 1vez. As Participacdes sao
validas até as 20:59 de cada dia do evento (15, 16, 22 e 23 de junho).

Para participar neste passatempo, os interessados terao de seguir as
seguintes regras:

1. Visitar o stand da Agéncia Abreu na Rock Street do Rock in Rio Lisboa
2.Seguir os perfis @agenciaabreu e @visitmadeira no Instagram

3.Tirar uma fotografia original

4. Partilhar a fotografia de forma publica na sua conta de Instagram, entre os
dias 15 e 23 de junho

NOTA: O participante devera ter o perfil do Instagram publico até ao dia 4 de
julho para que a fotografia fique visivel para avaliacao.



5. SELECAO DO VENCEDOR

As fotografias partilhadas no Instagram serdo avaliadas por um juri da
Agéncia Abreu que ird analisar as participagcdes que cumpram 0s requisitos
impostos nos pontos 2, 3, 4 e 5.

A fotografia vencedora serda avaliada segundo um critério de originalidade.
Nao serao admitidas fotomontagens. Ndao poderao ser apresentadas obras
cujos direitos de autor ndao pertencam integralmente e sem excec¢ao ao
participante. Todas as decisdes tomadas em relagcao a este passatempo sao
definitivas. Caso se verifique a existéncia de qualquer violagao do presente
regulamento ou indicio de participacao fraudulenta, Agéncia Abreu reserva-
se ainda o direito de desclassificar o participante em causa. O vencedor do
dia sera anunciado as 22h através da rede social Instagram.

6. PREMIOS

VIAGEM A MADEIRA | FUNCHAL PARA 2 PESSOAS

Inclui: avido + transfers (aeroporto/hotel/aeroporto) + 2 noites em hotel de 4
estrelas em quarto duplo em regime Alojamento e Pequeno-almocgo + taxas
de aeroporto, seguranga e combustivel + Seguro Multiviagens com PVFM.
CONDICOES:

O prémio terd que ser usufruido entre 9 de Outubro e 30 de novembro de
2024.

O prémio é pessoal e intransmissivel e nao pode sob qualquer circunstancia,
ser trocado por valor monetario, cheques viagens ou vouchers e tera de
respeitar todas as condi¢des gerais da programacao da Agéncia Abreu. Nao
sao permitidas alteragdes de destinos e o premiado s6 podera alterar uma
vez os dados iniciais (datas e local de partida), sendo que esta possibilidade
apenas podera ser realizada até a confirmacao da viagem. O Prémio esta
sujeito a disponibilidade de todos os intervenientes. A Agéncia Abreu
reserva-se o direito de atribuir um destino alternativo no caso do
previamente acordado ter pouca ou nenhuma disponibilidade na data
escolhida para a realizacao da viagem em causa. A confirmacao da reserva
da viagem sera sempre dada ao cliente com a maior antecedéncia possivel.
No entanto, na impossibilidade de o fazer com maior antecipagao, esta
confirmacao podera ser feita com uma semana de antecedéncia face a data
pretendida. Caso existam suplementos, vistos, despesas pessoais, noites
extra, transfers ou qualquer outro tipo de despesa nao incluida no prémio,
deverao ser liquidadas pelo vencedor aquando da confirmacao da viagem e
antes da emissao das respetivas documentacgdes. Caso o premiado nao
pague 0s servicos Nao incluidos no prémio antes da data de inicio da viagem,
a Agéncia Abreu podera cancelar toda a reserva e o respetivo prémio. O
cancelamento da viagem por parte do premiado apds confirmacao, implica
gue este suporte todos os custos tidos até ao momento. Nesta situagao, o
premiado ndo podera voltar a usufruir deste prémio em qualquer
circunstancia.

Para efetuar a sua reserva, por favor contacte:

Departamento de Marketing

E-mail: passatempo@abreu.pt




7. NOTIFICAGAO

Os vencedores serao contactados diretamente através do Instagram
utilizado na sua participacao. A Agéncia Abreu nao tem qualquer obrigacao
de notificar o vencedor por nenhum outro meio para além do ja indicado. O
prémio devera ser reclamado no prazo maximo de 30 dias apos publicacao
do resultado através do e-mail passatempo@abreu.pt. Caso o premiado nao
reclame o prémio no prazo previsto, perdera todo o direito a sua utilizagcao.

8. EXCLUSAO DA PARTICIPACAO

A Agéncia Abreu reserva-se no direito de desqualificar e eliminar as
participagcdes que nao cumpram os pontos descritos nas alineas 2, 3, 4 e 5.
Sao ainda consideradas fraudulentas e excluidas todas as participacdes que
se enquadrem numa ou varias das seguintes situacoes:

- Incumprimento dos Termos e Condi¢cdes deste regulamento;

- Recurso a informacao falsa, imprecisa, incompleta ou ilegivel,

- Suspeita de manipulacao, modificacao, eliminacao ou supressao de dados,
ou programas informaticos associados ao passatempo com o intuito de o
influenciar de forma incorreta ou injusta para os outros participantes;

- Suspeita de utilizacao de programas informaticos ou quaisquer outros
artificios técnicos (vulgarmente designados por “hacking” ou “cheating”),
permitindo participacdes automaticas, ou de outro tipo, para aumentar a
pontuacao. As participacdes consideradas fraudulentas serao comunicadas
as autoridades competentes e poderao ser objeto de agao judicial.

9. DIVULGAGCAO

Ao participarem neste passatempo, os participantes autorizam a utilizagao,
publicacdo e reproducéo do seu nome e/ou fotografias, em qualquer tipo de
meio publicitario relacionado com esta acao, tanto online como offline, sem
que isso dé direito a qualquer compensagao.

10. PRIVACIDADE

A Agéncia Abreu na qualidade de responsavel pela recolha e tratamento dos
dados recebidos, manifesta cumprir com total escrupulosidade as
prescricoes da Lei de Protecao de Dados.

Mediante o seu consentimento, a Agéncia Abreu na qualidade de
responsavel pelo tratamento, ira utilizar os dados pessoais disponibilizados
no formulario de participacao diretamente ou através de outras entidades
gue agirao em seu Nnome e por sua conta, para gestao do passatempo no
gual esta a participar. Caso nao consinta nao podera inscrever-se Nno
passatempo, pois os dados solicitados sao 0s necessarios para a respetiva
gestao e para que possamos comunicar consigo. Os seus dados pessoais
serao conservados pela Agéncia Abreu até 1ano apds o término do
passatempo. Mediante o seu consentimento, a Agéncia Abreu utilizara os
seus dados pessoais, designadamente o nome e correio eletronico para lhe
enviar newsletters e comunicacdes sobre os produtos/servicos e sobre
parcerias e passatempos. O envio serd feito por correio eletrénico e/ou SMS,



sendo os seus dados conservados até um ano apos o Ultimo contacto.
Podera a qualquer momento opor-se a esse envio através do seguinte
correio eletronico: e-commerce@abreu.pt. Relativamente a utilizagao dos
dados pela Agéncia Abreu para as finalidades referidas, informamos que
podera apresentar, caso assim o entenda, uma reclamagao junto da
Comissao Nacional de Protecao de Dados e exercer os seus direitos de
acesso, retificacao, portabilidade, limitacao e apagamento dos seus dados
pessoais através do seguinte correio eletréonico: e-commerce@abreu.pt

11. CONDICOES GERAIS

11.1. Os presentes Regulamento e Passatempo regem-se pela Lei Portuguesa.
11.2. Em caso de litigio emergente da validade, eficacia, interpretacao,
aplicacao e integracao do presente Regulamento, os tribunais da Comarca
de Lisboa ficam definidos como unico foro competente para dirimir litigios.
11.3. A Agéncia Abreu reserva-se ao direito de alterar, suspender ou cancelar
este passatempo, caso ocorram circunstancias de forca maior. Qualquer
participante que haja de ma fé e participe no passatempo utilizando
informacao falsa, viciando assim o passatempo, sera automaticamente
excluido.

1.4. A Agéncia Abreu nao se responsabiliza pelos erros, interrupgoes,
defeitos, demora de operagdes ou transmissdes, roubo, destruicao, acesso
nao autorizado ou alteragcdes dos materiais de inscricdo do Passatempo, ou
por qualguer mau funcionamento, ma transmissao ou erro em receber
qualgquer informacao da Agéncia Abreu. Por razdes tecnoldgicas alheias a
vontade de Agéncia Abreu, decorrentes de causas de for¢ca maior, pode
acontecer que o servico esteja indisponivel por pequenos periodos de
tempo.

11.5. Toda e qualquer atuacao ilicita para obter qualquer vantagem
competitiva no decorrer deste passatempo, sera considerada fraudulenta.
11.6. No caso de participacao fraudulenta, a Agéncia Abreu reserva-se ao
direito de excluir o participante e cancelar os respetivos prémios que
porventura lhe tenham sido

atribuidos. As participacdes consideradas fraudulentas serao comunicadas
as autoridades competentes e poderao ser objeto de agao judicial.

11.7. A Agéncia Abreu nao se responsabiliza por quaisquer violagdes de
direitos de autor e/ou outros atos ilicitos praticados pelos participantes no
ambito do passatempo.

11.8. Os direitos de utilizagcao dos materiais e documentos apresentados pelos
participantes sao cedidos a Agéncia Abreu, tendo esta o direito de proceder
a reproducgao, transmissao, divulgacao e arquivo dos mesmos, para fins
promocionais ou outros.



